INFANTERIE MUOBILE

LES BASES DU TRAVAIL D'EQUIPE

Chaque personne jouera un role

défini dans chacun des affrontements.
L'objectif final est de transformer un joueur
sans expeérience en un joueur habile et coriace.
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INTRODUCTION

En tant que futur citoyen de Star Citizen, vous serez amené a piloter des vaisseaux de
toutes categories. Mais vous serez egalement amené a intervenir a pied dans des lieux
physiques divers et varies comme des bases, l'intérieur des vaisseaux, la surface des

planetes, ... -
r
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Vous serez donc ['élément le plus fondamental d'une puissance de combat une fois au
sol. Vos différentes compétences seront un facteur clé dans votre propre survie, celle de
votre escouade, et finalement, celle de votre organisation.

Vous l'aurez compris, chague personne jouera un role bien

L .
("ﬁ . u défini dans chaque affrontement. Et ['objectif final sera
! o de transformer un joueur lambda, sans expérience en un
b £ Q joueur habile et coriace.

5 Pour vous aider a remplir votre réle et contribuer a la
f . ' réeussite de chaque mission, nous allons maintenant
: couvrir différents points concernant les actions

¥ fondamentales d'un Soldat. Cela devrait vous donner des
bases solides qui vous garderont en vie assez longtemps

\ pour apprendre les points plus fins a travers 'expérience

. de combat virtuel tout au au fil du temps.
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1. ROLES DANS UNE INTERVENTION

Dans chaque groupe, chaque soldat est sous la charge d'un joueur plus expérimente
agissant en tant que chef d'escouade. De méme, le chef d'escouade sera sous le
commandement d'unresponsable de section, quicommande, par exemple, trois escouades
formant la dite section - qui est a son tour conduit par le commandant de la compagnie, b
qui dirige les mouvements des précédentes sections.

~ COMPAGNIE

1

- SECTION 1 \. SECHENZ &

2. TRAVAIL D'EQUIPE

La clé de |a réussite est principalement celui des equipes étroitement unies - un soldat
livré par lui méme n'est pas aussi efficace qu'un groupe de cing joueurs travaillant comme
une entite unigue.

Afin de maintenir cette coheésion et cette efficacité du combat pour maximiser les réussites
lors d'interventions, les joueurs devront étre au niveau le plus élevé de coordination, de
travail d'equipe et d'efficacité. Et en tant que soldat vous devrez:
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3. CONSCIENCE DE LA SITUATION

L'une des compétences de survie la plus fondamentale en combat est celle de la
conscience situationnelle. Cela signifie simplement que vous devez étes alerte dans votre
environnement et que vous devrez tirer parti du champ de bataille pour prendre des
décisions tactiques rapides.

7~ 5 A

Le maintien d'une bonne connaissance de la situation est essentiel pour prevenir les
victimes amies. Une bonne connaissance de la situation vous permettra egalement de
repérer 'ennemi avant qu'il vous apercoit, de detecter une embuscade avant gqu'elle ne
jaillisse et de remarquer des caractéristiques inhabituelles de ['environnement qui peuvent
trahir la présence de mines, de pieges, de véhicules ennemis, de fortifications et plus
encore. || est de la responsabilité de chague membre de ['unité de maintenir un haut niveau
de conscience de la situation en tout temps.

J
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4. LIGNES DIRECTRICES

Maobile ou immabile, vous allez toujours devaoir vérifier la présence d'entités hostiles :
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5. SENSIBILISATION GENERALE

Que le combat se produise ou non, gardez a l'esprit les questions ci-dessous en tout

e =
-
6. BALAYAGE DE LA ZONE
Durant le déploiement des escouades, chaque unité devra se déplacer de maniere a
couvrir plus de terrain et que chacun couvre un angle différent pour éviter les mauvaises
surprises. -
..
Chaque unité devra faire attention au moindre détail car chaque objet peut dissimuler des —
entitées hostiles : "

- Murs

- Rebords de fenétre
- Souches d'arbre

- Rochers

- Caisses

- Débris, etc...
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/. EN COMBAT, CHERCHEZ...

8. ECOUTEZ

Vous ferez face a de l'infanterie, a des véhicules terrestres et aériens et bien d'autres
dangers. Soyez donc attentif aux sons environnants.

Des coupsde feux - Desdiscussions et déplacements de soldats - Des bruits de moteursde

vehicules, etc... - Bruits de réacteurs de vaisseaux - Bruits de phénomenes météorologigues
et geologiques - Bruits et deplacements d'animaux sauvages, d'indigenes, etc...
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9. IDENTIFICATION D'UN AMI OU D'UN ENNEMI

Etre capable de différencier visuellement amis et ennemis est une compétence critique
exigeant une certaine pratigue devant étre maitrisé par chaque joueur. Quelgu'un qui ne
peut pas faire la différence entre les uniformes de leurs coéquipiers et de |'équipement
allié, de ceux de I'ennemi, est un danger pour toute leur équipe.

([ Y

Il existe plusieurs directives de base qui peuvent étre suivies pour aider a prevenir les
incidents du tir ami.




CONCLUSION

Vous l'aurez compris, Star Citizen est considéré comme un jeu de simulation et de ce fait,
vous allez devoir faire attention quand vous entamerez vos premiers pas dans cet univers
impitoyable.

N'oubliez pas non plus qu'aprés de multiples blessures, votre personnage risquera une
mort permanente engendrant certains malus sur vos possessions. Soyez donc vigilant
car les risques, quelgue soit leur nature, seront a chaque recoin de ['univers.

"
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Guide tactiqgue - Arma 3
Décider dans l'incertitude - Armée de Terre
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